StmonT HocKey SimuLaTor

Information pour les Ratings

Vousvoulez télécharger des exemplesici.

http://sths.ssmont.info/DownloadFiles.php?id=Ratings.zip

Choses a Savoir :

Utilisation du caractére" danslesfichierscsv fait que aucun joueursou entraineurs
est importé correctement.

Il faut mettre 0 au stats 13 et 14 d'un gardien pour qu'il soit importé correctement.

Lespositions sont :
Centre-1
LW-2
RW -3
Défenseur - 4
Gardien - 5

Lesnuméros de Stats pour lesjoueurs sont :

# Stats Basez-vous sur * pour créer lesratings.
1 Checking Nombre de mise en échec

2 Fight Nombre de bataille

3 Discipline Nombre de minute de pénalité

4 Skating Vitesse du joueur

5 Strength Force physique du joueur

6 Durability Endurance du joueur et tendance a se blessé
7 Puck Handling | Talent pour contréler la rondelle

8 Face Offs Pour centage de mise en jeu gagné.

9 Passing Nombre de passe

10 Scoring Nombre de but

11 Defense Pluset Moins

12 Experience Expérience du joueur

13 L eadership L eader ship du joueur

14 Potential Potentielle a devenir meilleur
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Lesnuméros de Statspour lesgardiens sont :

# Stats Basez-vous sur * pour créer lesratings.
1 Skating Vitesse de gardien
2 Durability Endurance du gardien et tendance a se blessé
3 Strength Force physique du gardien
4 Size Espace occupé par un gardien dans son filet
5 Agility L'agilité du gardien.
6 Rebound Talent pour rediriger lesrebonds
Direction
7 Style Control Maitrise de son style.
8 Hand Speed Vitesse desMains
9 Reaction Time L e tempsderéaction global
10 Experience Expérience du gardien
11 L eadership L eadership du gardien
12 Potential Potentielle a devenir meilleur

Lesnuméros de Stats pour lesentraineurssont :

# Stats Basez-vous sur * pour créer lesratings.

1 Physical Style Comment bon est I'entraineur pour crée des
stratégies physique.

2 Defense Style Comment bon est I'entraineur pour crée des
stratégies défensive.

3 Offense Style Comment bon est I'entraineur pour crée des
stratégies offensive.

4 Player Discipline | Comment bon est I'entraineur pour gérer la discipline
desjoueurs.

5 Experience Expérience del'entraineur

6 L eadership L eadership del'entraineur

7 Potential Potentielle a devenir meilleur

Quand vous aurez fini, envoyiez-moi ¢a par email et je vaisle publié sur le site web
du STHS en nousdonnant le crédit.

Si vous avez des questions, vous pouvez me rejoindre par courriel ou par message

privé sur leforum.

Merci.
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